
Fach: Deutsch | Klasse: 5 (Erweitert) | Thema: Die Welt der
Buchstaben – Geschichte und Gestaltung

Name: 
Datum: 

Arbeitsblatt: Buchstaben-Detektive & Schrift-Künstler

Einleitung

Buchstaben sind nicht einfach nur Zeichen auf dem Papier. Sie haben eine jahrtausendealte
Geschichte und können je nach Gestaltung ganz unterschiedliche Gefühle auslösen. Heute reist du
in die Vergangenheit unserer Schrift und wirst selbst zum Schrift-Designer.

Aufgabe 1: Die Herkunft unserer Buchstaben AFB I

Unsere heutigen Buchstaben sahen nicht immer so aus wie heute. Viele stammen von Bildern ab,
die die Phönizier und Griechen vor langer Zeit nutzten.
Nenne zu den abgebildeten Urformen den passenden heutigen Buchstaben. Beschreibe kurz, was
das ursprüngliche Bild darstellen könnte (z.B. ein Tier, einen Körperteil, einen Gegenstand).

Urform
(Phönizisch/Griechisch)

Heutiger
Buchstabe?

Was könnte das Bild darstellen?

*(Stell dir hier ein
Symbol vor, das wie ein
Stierkopf aussieht: ��)*

A Beispiel: Es sieht aus wie der Kopf eines Stiers mit
Hörnern.

*(Symbol: Wellenlinien
*(��

*(Symbol: Ein Auge ��)*

*(Symbol: Ein Kopf im
Profil ��)*

Aufgabe 2: Schriftarten untersuchen AFB II

Schriftarten (Typografie) haben einen Charakter. Eine Einladung zum Gruselfest sieht anders aus
als eine Einladung zur Hochzeit.
Vergleiche die folgenden drei Schriftbeispiele. Ordne jedem Beispiel ein passendes Adjektiv aus
der Box zu und begründe deine Entscheidung kurz.

Adjektive:

elegant – gruselig – modern – verspielt – streng – technisch



Beispiel A: 𝕳𝖆𝖑𝖑𝖔 (verschnörkelte, alte Schrift)
Adjektiv:

Begründung:

Beispiel B: ＨＡＬＬＯ (breite, computerartige Schrift)
Adjektiv:

Begründung:

Beispiel C: 👻 H a l l o 👻 (wackelige Schrift, wie Blutstropfen)
Adjektiv:

Begründung:

Aufgabe 3: Der Buchstaben-Lebenslauf AFB II

Stell dir vor, du bist der Buchstabe "M".
Erkläre in einem kurzen Text (ca. 3-4 Sätze) aus der Ich-Perspektive, wie du dich im Laufe der Zeit
verändert hast. Nutze dein Wissen aus Aufgabe 1 (Wellenlinie -> Wasser).
„Hallo, ich bin das M. Früher war ich mal...“

Aufgabe 4: Typografie-Design AFB III

Jetzt bist du der Designer. Wähle den Anfangsbuchstaben deines Vornamens.
Gestalte diesen Buchstaben in dem großen Feld unten auf drei völlig verschiedene Arten.
Der Naturbursche: Der Buchstabe soll aussehen, als bestünde er aus Pflanzen, Holz oder Stein.
Der Roboter: Der Buchstabe soll technisch, metallisch und futuristisch wirken.
Dein eigener Stil: Erfinde ein Design, das zu deinem Hobby passt.
Entwickle deine Entwürfe hier:



1. Natur 2. Roboter 3. Dein Stil

*(Hier groß zeichnen)*
*(Hier groß
zeichnen)*

*(Hier groß zeichnen)*

Hilfekasten

Tipp zu Aufgabe 1:

Die Wellenlinie (��) erinnert an Wasser (Mem).

Das Auge (��) ist rund – welcher Vokal ist auch rund?

Der Kopf (��) heißt auf Hebräisch "Resch".

Tipp zu Aufgabe 4:

Nutze Farben! Grün/Braun für Natur, Grau/Silber für Roboter.

Verändere die Form: Darf der Buchstabe Ecken haben oder muss er rund sein?

Zusatzaufgabe (Sternchenaufgabe)

Für Schnelle:
Beurteile, warum wir in der Schule meistens eine sehr schlichte Druckschrift lernen und keine
verschnörkelte "Zauberschrift". Schreibe zwei Gründe auf die Rückseite.

*Quellenhinweis: Die historischen Bezüge basieren auf der allgemeinen Entwicklung des phönizischen Alphabets.


